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> Einleitung™

Siebefinden sich imTiefschlaf auf einerlangenReisedurch
das All in einer Forschungsmission. Der Bordcomputer Ihres
Raumschiffes"LEN"aktiviertdenAufweck-Mechanismuslhrer
Lebens-Erhaltungseinheit aufgrund eines unerwartet
empfangenenFunksignalsmithochsterPrioritat.

Die Flotftenadmiralitat berichtet von einem verstummelten
Notrufsignal der aus dem Planetensystem ApanoSin
empfangen wurde. D a sich Ihr Raumschiff als einziges mit
direktem Kurs auf ApanoSin befindet, werden Sie zur
Unterbrechung Ihrer Forschungsmission aufgefordert, um
demStutzpunktaufApa noSinHilfezuleisten.

Als einziges Kampffahrzeug steht lhnen ein kleiner
Raumgleiter zur VerfUgung. Dieser Raumgleiter ist mit vier
Kampfaufsatzmnodulen ausgerustet.

Es kdnnen allerdings nur zwei Aufsatzmnodule gleichzeitig
aufgenommen werden. Um die verschiedenen, vom
Bordsystem |hres Mutterraumschiffes Mithilfe von Raketen
nachgeschicktenKampfmoduleaufzunehmen, mussensSie
lhrenRaumgleiter andieinunregelmaligen Zeitabstanden
ankommendenRaketenandocken.

Als weitere Hilfe stehen Energie- und Waffenversorgungs-
Drohnen zur Verfugung, die ebenfalls mittels Raketen vom
Mutterraumschiffausgesendetwerden.

InlhremGeschickliegt esdievierMondevonApanoSinunter
lhre Kontrolle zu bringen, um das auBer Kontrolle geratene
VerteidigungssystemvonApanoSinzudeaktivieren.

SEITE 3




—

Hardwigke= Voradssetzungen

Apano Sin 1auft auf folgenden Commodore Amiga
Modellen:

Amiga 500 (mit 1MBHauptspeicher)
Amiga 500+

Amiga 600

Amiga 1000

Amiga 1200

Amiga 3000

Amiga 4000

Kickstart
Apano Sin |auft unterjederORIGINALCommodore
KickstartversionbiseinschlieBlichVersion3.0

Laufwerke

Apano Sin unterstutztdiegemeinsameBenutzungaller
angeschlossenerDiskettenlaufwerke, d.h. die
Diskettenlaufwerke konnenin beliebiger Reihenfolge mit
denSpielediskettenbestuckt werden.

3-Button Joystick

Apano Sin bendtigt zumSpieleneinen Joystick. Zusatzlich
unterstutzt Apano Sin,wieauchallezukunftigenlLevel One
Entertainment Produkte, einenvonlLevelOne
Enterfainment entwickelten3-ButtonJoystick, welcher als
Zubehorseparat erndlilichist.
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Kampfmodule

GreenFlash

Streuminen
Power3*203*2
Verzdgerungsfaktor10

BlueBlizzard

F&chertorpedos
Power3*11*53*1
Verzdgerungsfaktor3d

Bomber ;
3-FachGravitonenfeld-Kanone

Power2*92*92*9

Verzégerungsfaktor

PowerCanon

kombinierterLaser-Antimateriewerfer
Power2*92*92*9
Verzégerungsfaktor®

Versorgungs Systeme

Extrazusatze
ra SpeedUp
L erhéhtdieGeschwindigkeitdesRaumgleiters
P SpeedDown
e vermindertdieGeschwindigkeitdesRaumgleiters
r..m  Powerlp
‘ﬁ_ ErhdhtdenWirkungsgradderBordwaffen
= Shield
)
E Freezer
r=2  EscapePod
-1 Retftungskapsel
Smartbomb

ErzeugthochenergetischeDruckwelle
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Legen Sie dieDiskettemitderBeschriftung"Trailer-Disk"indas
Bootlaufwerk lhres Amigas (ab Kickstart 2.0 von jedem
Laufwerk bootfahig) und schalten Sie den Computer ein.

WichtigerHinweis

Entnehmen SieDiskettennur wenn Sie aufgefordert werden
eine neueDisketteeinzulegen.Dabeiist es egal inwelches
LaufwerkSiedieDiskette einlegen.

IntroVorspann

Nach ca. 3 Sekunden erscheint der Intro-Vorspann. Nach
Ablauf des Vorspannes erscheint die Aufforderung zum
Diskettenwechsel. Legen Sie nun die Diskette mit der
Beschriftung "MAIN-DISK" ein, das Programm erkennt
automatisch die neu eingelegfe Diskefte und beginnt mit
demLadendesTitelprogrammes.

Titelsequenz

Nach dem Laden des Titelprogrammes erscheint die
Titelsequenz. Durch Drucken der linken Maustaste oder
Joystick-FeuertastegelangtmanindasLevel-Auswahlimena.

Schnell-LadeOption

Wird die linke Maustaste zu Beginn des Infro-Vorspannes
gedrickt wird die Intro-Sequenz abgebrochen. Das
Programm verlangt danach sofort die Diskette mit der
Beschriftung MAIN-DISK. Um die Titelsequenz ebenfalls
abzubrechen dricken Sie NACH dem Einlegen der MAIN-
DISKerneutdielinkeMaustaste.

Wenn die Schnell-Lade Option akfiviert ist wird das
Raumgleiter-Symbol im Diskettenwechsel-Bild vorzeitig
abgeblendet.
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Diskettenformat

Das Programm ist mit einem speziell von Level One
Enterfainment entwickelten Diskettenformat gespeichert.
Das Diskettenformat ermoglicht schnelleres Laden und
groBere  Speicherkapazitat kann jedoch NICHT kopiert
werden.

Level-Auswahimenu

Mithilfedes Joystickswirddas rote Auswahlrechteck auf den
gewunschten ApanoSinMondbewegt. Durch drucken der
Feuertaste wird die Mondauswahl bestatigt und durch
blinken der Mondgrafik angezeigt. Dannach erfolgt die
EinstellungderSpielstarke.

Die Spielstarke kann zwischen EASY, MEDIUM und HARD
eingestellt werden. Wahrend eines Spieldurchlaufes (siehe
Abschnitt "SCORE-BOARD"-Continues) kann der Easy-Level
einmalundderMediumLevelzweimalgespielt werden.Der
Hard-Level kann beliebig off gewadhlt werden.
Durch Drlcken der FeuertastewirddieSpielstarkefestgesetzt
und der entsprechende Level-Abschnitt geladen.
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Spielstart
DasSpielbeginntmitdemAbflugdesRaumgleitersausdem
Mutterraumschiff. Informationen uber die Spielsteuerung
konnen Sie dem Abschnift'Tastatur-Belegung" entnehmen.
Der Spieldurchgang ist beendet, wenn Ihr Raumgleiter
zerstort ist oderderkomplette Level abgeschlossen wurde. .
Bei Zerstorung l|hres Raumgleiters erscheint das
SCORE_BOARD, andernfalls gelangen Sie wieder in das
Level-AuswahI menu

SpielZiel

Wenn alle Monde erfolgreich beendet wurden wird der
letzte undentscheidendelevel- derPlanet APANO SIN -
geladen. Das Spielziel ist erreicht, wenn der komplette
Apano Sin Levelerfolgreichabgeschlossenwird.
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ImScore-Boardwerden alleSpielstdndeprolLevelangezeigt.
Zu Beginn wirdderBildschirmaufdenzuletztgespieltenLevel
positioniert. Da das Score-Board groBer als die
Darstellungsfloche des Bildschirmes ist, kann Mithilfe des
Joysticks das Score-Board uber den Bildschirm auf die
einzelnen Spielstnde bewegt werden. Zusatzlich, zum
Spielstand, wird die Spielstarke mit dem der Spielstand
erreicht wurde, angezeigt. (Papierflieger fur Easy, Stern fur
Medium,BombeflUrHARD).

Hi-Score

Die hochsten funf (sechs fur den Apano Sin Level)
Spielergebnisse werden pro Level gespeichert, wobei die
Ergebnisse nach Spielstarke sortiert ( in  albsteigender
Reihenfolge: Hard, Medium, Easy) angezeigt werden.
Beim Ermreichen eines Hochstpunktestandes erscheint ein
Eingabefeld in dem Sie Inren Namen speichern konnen.

Continue

Zusatzlich zum Spielstand wird der - CONTINUE - Zahler
angezeigt. Dieser Wert gibt die verbleibenden Spielrunden
an.

Wird die - CONTINUE - Option gewdhlt, wird die ndchste
Spielrunde mit der Anzeige des Level-Auswahimenus
gestartet.

Restart

Beim Anwdhlen der - RESTART- Opfion wird das aktuelle
Scoreboard automatisch auf die Diskefte mit der
Beschriffung MAIN-DISK gespeichert, falls diese nicht
schreibgeschutzt ist. Dannach erfolgt der Neustart des
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Ales’ PKO

Produzent, Projektrnanagement, Programmierung,
Leveldesign, Konzeption, Idee, Grafik&Sound

AlexanderEBERL
Programmierung, Leveldesign, Konzeption, Idee

Martin Weinknecht
Vorspann und TitelGrafik, Levelgrafiken, Titelmusik,
Levelmusik, Soundeffekte

Michael Sormann
Endsequenz-Animation

DavidGschmeidler
Endsequenz-Musik, Levelmusik, Soundeffekte
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___Tastatur und_Joystickbele

Pauseein/aus

umschalten der Scoreleiste 1,2o0deraus
Musik ein/aus

Soundeffekte ein/aus

Soundeffekte von14 auf 7 Kanal umschalten
ESC Level abbrechen(zweimaldrucken)
CAPSLCK Hochpassfilter ein/aus

I'I'Izm_U

Joystick Knopf 1 Feuertaste
WahrenddieFeuertastegedruckt ist erfolgtdas
automatischeAbfeuernderBordwaffen.

Joystick Knopf 2 Swap
Retftungskapsel absprengenbzw. Extrawaffe wechseln
Tastaturbelegung= SpaceTaste

Joystick Knopf 3 SmartBomb
Smartbomibe ausldsen
Tastaturbelegung = RechteAltoder Amiga Taste

Joystick Knopf 1+3 Freezer
Zeitlupe auslosen
Tastaturbelegung = LinkeAltoderAmiga Taste

Steuerung

Die Richtungssteuerung desRaumgleiterserfolgtMithilfe
des JoysticksUNDgleichzeitiggedruckter Feuertaste. Bei
Auslassen der Feuertaste kann durchBewegendes
Joysticks nach obenbzw.untenderRaumgleiter gewendet
werden.
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